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Introducción y conceptos generales.



DPL – DIgSILENT Programming Library

▪ Librería de programación de DIgSILENT que ofrece al

usuario la posibilidad de automatizar tareas dentro de

PowerFactory. Permite el acceso a funciones y

elementos de PoweFactory mediante scripts.

▪ Los scripts son desarrollados en el lenguaje de

programación DPL Script Language, el cual es similar a

C++.

▪ La programación del script se realiza al utilizar el objeto

DPL Command Object.



Scripts

▪ Un script es un archivo o documento que es escrito en

un lenguaje de programación específico, el cual contiene

instrucciones que para poder ser ejecutadas se necesita

un interprete.

▪ Las instrucciones pueden ser ejecutadas por lotes o una

por una.



DPL Command Object

Estructura principal del DPL Command Object.
(Tomado del Manual de usuario de DIgSILENT

PowerFactory)



¿En qué consiste DPL Script Language?

▪ Lenguaje de programación propio de DIgSILENT similar
a C++.

▪ Es un lenguaje de programación intuitivo, fácil de leer y
fácil de aprender.

▪ La sintaxis de este lenguaje se puede dividir en:

▪ Definición de variables

▪ Asignaciones y expresiones

▪ Instrucciones y llamada de métodos.

▪ Utiliza un editor propio y el script esta asociado a el
objeto DPL Command Object. Por lo tanto, es necesario
tener DIgSILENT para poder realizar un script.



Tipo de datos

▪ DPL Script Language sólo permite los siguientes tipos

de datos:

• double : Número real de hasta 15 digitos.

• int :Número entero.

• string : Cadena de texto.

• object : Objeto que hace referencia a un objeto de

DIgSILENT.

• Set : Contenedor de objetos.



Funciones matemáticas 

Funciones basicas de DPL.
(Tomado del manual de usuario de DIgSILENT

PowerFactory).

Constantes de DPL
(Tomado del manual de 

usuario de DIgSILENT
PowerFactory).



Guía para crear un DPL script en 
DIgSILENT



Pasos

▪ Es necesario tener el programa PowerFactory installado.

▪ Una vez el programa instalado y un proyecto activo, se

realizan los siguientes pasos:

Nota: No es necesaria la instalación de software externo de 
programación. 



Presionar clic en el ícono para abrir el Data Manager 

del proyecto.



Seleccionar el nombre del proyecto.



Seleccionar el menú desplegable llamado Library.



Seleccionar el menú desplegable llamado Scripts.



Presionar clic derecho dentro del área que pertenece 

a scripts y seleccionar new-others.



En la opción Element de la ventana emergente 

seleccionar DPL Command (ComDpl) y dar clic en 

OK.



Seleccionar el campo llamado Name. Se digita el 

nombre que se asignará al DPL Command.

En caso de ser necesario en esta ventana se pueden definir los 
parámetros de entrada y objetos externos que se usarán.



Seleccionar la opción Script.

En caso de ser necesario, en la opción Advanced Options se pueden 
añadir los parámetros de salida o asociar el DPL Command a un script 
remoto u otro script.



En el program text se escribe el código que se 

muestra en la imagen encerrado en color rojo y se 

da clic en el botón Execute.



Se debe obtener el mensaje Hello World en la 

ventana de salida de DIgSILENT.



Ejemplo 1: Modificar un parámetro de 
una línea, en este caso se modificará la 

longitud.

Nota: El código se puede encontrar en la carpeta de la 
presentación con el nombre: Modify_length_of_line.txt



Para una línea existente en el proyecto se verifica el 

valor de la longitud de la línea.

Se puede observar que la línea llamada Linea_Prueba tiene una 
longitud de 20 km.



En el program text escribe el siguiente código:

Para conocer el nombre de los parámetros de cualquier elemento en
DIgSILENT, se abre el elemento y se posiciona el mouse sobre el parámetro.
Se despliega un cuadro amarillo donde se observa el nombre.



Se da click en ejecutar y se obtiene:

Primero aparece la
ventana emergente
donde se digita el
nombre de la línea. En
este caso es
Linea_Prueba.

Después de digitar el
nombre, sale esta
nueva ventana donde
se digita la distancia
que tendrá la línea en
km, en este caso será
de 39 km.

En la ventana de salida se obtienen dos mensajes informativos
indicando que el Programa DPL comenzó y se ejecuto con éxito.



Se revisa que la longitud de la línea llamada 

Linea_Prueba haya sido actualizada.

Se observa que el valor de la longitud de la línea ha sido actualizado 
de manera correcta.



Ejemplo 2: Exportar algunos 
parámetros de la línea a Excel.

Nota: El código se puede encontrar en la carpeta de la 
presentación con el nombre: Export_to_Excel.txt



En el program text se escribe el siguiente código:

Primera Parte



Segunda Parte



Tercera parte



Al ejecutar el script se obtiene que en el disco C se 

tiene un Excel con el nombre export



Al abrir el archivo de Excel se obtiene lo siguiente:

Los valores de carga, P y Q se encuentran vacíos debido a que no se ha 
ejecutado un flujo de carga. En caso de ejecutar el script después de 
realizar un flujo de carga, estos campos ya deberían tener algún valor.



Ejemplo 3: Leer un archivo txt.

Nota: El código se puede encontrar en la carpeta de la 
presentación con el nombre: Read_txt_file.txt



Crear un archivo txt y llamarlo Tutorial

▪ Dentro del archivo creado escribir un valor por fila, por

ejemplo:



En la casilla program text escribir el siguiente 

código:

Código para leer un archivo txt



Una vez ejecutado el script se obtiene el siguiente 

resultado en la ventana de salida:

Resultados obtenidos al ejecutar el script



Ejemplo 4: Ejecutar contingencias n-1, 
donde los elementos a desconectar son 

todas las líneas una a una.

Nota: El código se puede encontrar en la carpeta de la 
presentación con el nombre: Lines_Contingencies.txt



En la casilla program text escribir el siguiente 

código:



En la casilla program text escribir el siguiente 

código (continuación):



En la casilla program text escribir el siguiente 

código (continuación):



En la casilla program text escribir el siguiente 

código (continuación):



En la casilla program text escribir el siguiente 

código (continuación):



En la casilla program text escribir el siguiente 

código (continuación):



En la casilla program text escribir el siguiente 

código (continuación):



En la casilla program text escribir el siguiente 

código (continuación):



Archivo de Excel con resultados:

Al ejecutar el script se obtiene el archivo en el disco local C con el 
nombre: Contingencias.



Al abrir el archivo se obtiene:



Datos de transformadores:



Datos de Nodos:


